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Актуальность
В последние годы значительно  возросли требования родителей к развитию детей дошкольного возраста. От того, насколько удачно заложен в дошкольном детстве потенциал для дальнейшего познавательного, волевого и эмоционального развития ребенка, зависит его дальнейшая успешность в любом виде деятельности.
В «Концепции дошкольного воспитания» утверждены такие важные принципы, как:
· интеллектуальное развитие;
· создание условий для развития личности ребёнка, его творческих способностей.
Современные дети  живут и развиваются в эпоху информационных технологий. Это требует других подходов к образованию дошкольников – перехода от традиционного информационно – накопительного метода  обучения к наиболее  перспективному  - развивающему обучению.
Обучение дошкольников будет осуществляться в соответствии с программой дополнительных платных услуг и создаст условия для развития у детей активности, самостоятельности, творческого мышления, креативности, высокого интеллекта. Это в свою очередь позволит детям быть более уверенными в себе, успешней  учиться, лучше ориентироваться в социуме.
Игры В. Воскобовича - необыкновенные пособия, которые соответствуют современным требованиям в развитии дошкольника. Игры направленные на математическое развитие детей, развитие мыслительных операций, игровых действий (манипулирование цифрами, геометрическими фигурами, свойствами предметов). Незаметно для себя ребенок осваивает цифры; узнаёт и запоминает цвет, форму; тренирует мелкую моторику рук, совершенствует речь, мышление, внимание, память, воображение
Их простота, незатейливость, большие возможности в плане решения воспитательных и образовательных задач неоценимы в работе с детьми. Игры подобного рода психологически комфортны. Ребенок складывает, раскладывает, упражняется, экспериментирует, творит, не нанося ущерба себе и игрушке. 
Игры мобильны, многофункциональны, увлекательны для детей. Играя в них, дети становятся раскрепощенными, уверенными в себе, подготовленными к обучению в школе. Организовать педагогический процесс так, чтобы ребёнок играл, развивался и обучался одновременно - задача достаточно сложная. Данная программа опирается на технологию «Сказочные лабиринты игры» Воскобовича В. В., содержанием которой является эффективное развитие психических процессов внимания, памяти, мышления, воображения, мышления, речи и раннее творческое развитие детей дошкольного возраста.
          Технология «Развивающих игр» в  первую очередь направлена на организацию такого развивающего обучения, в котором тренируются и развиваются виды умственной деятельности ребёнка дошкольника. Актуальность состоит в том, что эти игры учат детей действовать в "уме" и "мыслить", а это в свою очередь раскрепощает воображение, развивает их творческие возможности и способности.




Цель программы:
 Цель представленной программы развитие  познавательно-творческих, сенсорных способностей через развивающие игры В.В.Воскобовича. 
Основными задачами являются:
3-4 лет
1. Стимулировать у дошкольников желание и готовность познавать свойства, отношения, зависимости через разнообразные сенсомоторные действия. 
2. Развитие у ребёнка познавательного интереса, желания и потребности узнать новое; 
3. Развитие наблюдательности, исследовательского подхода к явлениям и объектам окружающей действительности;
4. Способствовать становлению процессов внимания, памяти, умений анализировать, сравнивать предметы и их свойства, определять сходство и различие; видеть различные образы в знакомых предметах.
5.Способствовать накоплению детского познавательно-творческого опыта через практическую деятельность.
6. Создавать условия для становления коммуникативной культуры у дошкольников: умение слушать и договариваться между собой в процессе решения игровых задач.




В соответствии с поставленными задачами определены следующие принципы обучения:

1.Принцип психологической комфортности
2.Принцип подбора и сочетания различных видов деятельности
3.Принцип доступности
4.Принцип постепенность
5.Принцип учета индивидуальных способностей детей
6.Принцип деятельности (новое знание вводится не в готовом виде, а через самостоятельное «открытие» его детьми)
7.Принцип творчества- приобретения детьми собственного опыта творческой деятельности
8. Принцип эмоционального стимулирования (похвала, опора на положительные качества ребенка) .
9.Принцып соответствия развивающей среды особенностям саморазвития  дошкольника.

Активно используются вариативные формы обучения:
Фронтальная - подача учебного материала всему коллективу детей, на этих занятиях важен «эффект эмоционального воздействия и сопереживания», что приводит к повышению умственной активности, побуждает ребенка к самовыражению (интегрированные и итоговые занятия, интеллектуальные игры).
Индивидуальная - используется при возникновении затруднения, не уменьшая активности детей и содействуя выработке навыков самостоятельной работы. В индивидуальных занятиях нуждаются дети с явно выраженными способностями к той или иной деятельности, дети с доминирующим познавательным интересом.
Подгрупповая - предоставляется возможность самостоятельно построить свою деятельность на основе принципа индивидуализации и сознательности и активности, ощутить помощь со стороны друг друга, учесть возможности каждого на конкретном этапе деятельности. Всё это способствует более быстрому выполнению задания. Особым приёмом при организации этой формы работы служит использование ориентировки детей на создание подгрупп с учётом их личных отношений и опыта работы. Для этого группа распределяется на более маленькие подгруппы. Основанием для комплектования могут быть личные симпатии детей, общность их интересов, но, ни в коем случае не совпадение в уровнях развития.
В процессе обучения детей согласно программе используются следующие основные методы:
-коммуникативный
-наглядный
Коммуникативный метод является верховным, доминирующим.
Наглядный метод предусматривает непосредственный показ предметов и явлений окружающего мира, наглядных пособий с целью облегчения понимания, запоминания и использования учебного материала в практической деятельности учащихся.


Возрастные особенности детей 3-4-х лет.
     Начало этого периода характеризуется кризисом 3-х лет.  Ребенок отделяет себя от окружающих и сравнивает себя с другими людьми. Появляется чувство взрослости,  стремление соответствовать требованиям взрослых,  к самостоятельности, желание быть хорошим. Возникает  противоречие между  тем, что ребенок желает и тем, что он может в действительности.  Ребенок противопоставляет себя окружающим  людям.  В это время ребенку свойственны  вспышки негативизма, упрямства, неустойчивости настроения.
     Игровая деятельность:  ребенок использует предметы-заместители  в игре, осуществляет действия с этими предметами,  выполняет отдельные игровые действия, осуществляется  переход на ролевую игру (одна-две  роли с  простым, неразвернутым сюжетом).   Роль и сюжет состоят из цепочки  двух действий; воображаемую ситуацию удерживает взрослый. В игре использует предметы-заместители, причем один и тот же предмет может быть использован для замещения различных объектов (палочка может быть ложкой, градусником, карандашом и т.д).
     Восприятие: ребенок знакомится с основными цветами (красным, желтым, зеленым, синим). В 4 года может выбрать из нескольких одну карточку по названию цвета.
     Восприятие формы –  ребенок знакомится с геометрическими фигурами - кругом, квадратом, прямоугольником, треугольник. В 4 года может выбрать одну карточку по названию формы,  подобрать предметы или строительные детали по определенной форме.
Восприятие величины:  в 3 года может выбрать  карточку или предмет  « самый большой», « самый  маленький.». В 4 года может сопоставить по величине от 3 -5 предметов  одинаковой формы.
     Внимание: носит непроизвольный характер, его устойчивость зависит от характера деятельности. Ребенка привлекают красочные, яркие игрушки, книги, предметы. В 4 года ребенок способен заниматься интересной для него деятельностью в течение 10-15 минут. Объем внимания- 5-10мин.
     Память: носит непроизвольный характер, объем вербальной памяти в 3 года – два объекта,  в 4 года – 4 объекта. Хорошо развита двигательная память: лучше запоминается то, что было связано с собственным достижением.  Могут  выполняться  несложные (2-3 последовательных действия) по поручению взрослого.
     Воображение:  развито слабо, элементы «активного воображения»  лишь начинают формироваться и проявляться  когда ребенка увлекает сам образ и возможность действовать самостоятельно в воображаемой ситуации. В 4 года может дать несколько ответов на вопрос «На что похожа фигурка?»
     Речь: ситуативная и диалогическая, но становится более сложной и развернутой. В 4 года используют в речи слова предлоги (на, под, за, в).

Возраст детей, участвующих в реализации программы:
 3-4 лет Младший дошкольный возраст
Сроки реализации дополнительной образовательной программы.
Данная образовательная программа рассчитана на 1 учебный год
Формы и режим занятий
Занятия проводятся 2 раза в неделю во второй половине дня. Продолжительность занятия для детей 3-4 лет составляет 15 минут.
Занятие идут с сентября по май.
Формы организации детской деятельности на кружке.
1. Логико-математические игры.
2. Интегрированные игровые занятия.
3. Совместная деятельность педагога и детей.
4. Самостоятельная игровая деятельность.

Интеграция образовательных областей:
1.Образовательная область «Физическое развитие»: формирование правильной осанки при выполнении работы, формирование желания заботиться о своём здоровье, выполнение разминок и физкультминуток.
2. Образовательная область «Познание» отвечает за развитие психических процессов у детей ( внимания, памяти, мышления, воображения, речи). Расширение кругозора детей, сенсорное развитие. Развитие математических способностей.
3. «Социально-коммуникативная» область: развитие коммуникативных навыков в процессе свободного общения педагога с детьми, пополнение словаря детей, умение понятно и социально-приемлемыми способами выражать свои чувства, желания и мнения. Приобщение к общепринятым нормам взаимодействия со сверстниками и взрослыми, объективное оценивание своих возможностей, способность преодолевать трудности.
4. «Речевое развитие»: чтение, разучивание и обсуждение художественных произведений в ходе предварительной работы
5. «Художественно-эстетическое» развитие: развитие продуктивной деятельности детей, приобщение к звукам природы и музыки через аудиозаписи.
Отличительной особенностью программы является игра. При правильной организации игра создает условия для развития интеллектуальных и личностных качеств ребенка, формированию предпосылок учебной деятельности и обеспечению социальной успешности дошкольника. Три взаимосвязанные линии развития детей: чувствовать – познавать – творить гармонично вписываются в естественную среду ребенка – игру, которая для него одновременно является и развлечением, и способом познания мира людей, предметов, природы, а также сферой приложения своей фантазии.








Ожидаемый результат детей к концу первого года обучения 3-4 лет
1. Дети научатся обдумывать и планировать свои действия, осуществлять решение в соответствии с заданными правилами, проверять результат своих действий, аргументировать свои высказывания, строить простейшие умозаключения.
2. Появятся навыки взаимодействия друг с другом, дети научатся согласовывать свои действия с действиями сверстников и взрослого.
3.Расширится представление о математических понятиях: о множестве, числе, величине, форме, пространстве и времени, математической терминологии.

Учебно-тематический план
На первый год обучения детей 3-4  лет
	
	Тема: 
	Краткое содержание

	Сентябрь
	1. «Фонарики»

	Сравнение фигур по цвету (красный, зеленый), определение размера (большой, маленький), составление целого из двух частей.
	

	
	2.Квадрат «Воскобовича» (двухцветный)
3. «Фонарики»
	 Сгибание квадрата пополам по горизонтали и получение прямоугольника, образное называние формы.
Сравнение фигуры по цвету (красный и зеленый), определение геометрических фигур (круг) по цвету и размеру.
	

	
	4. «Черепашки»
	Группировка фигур по цвету (красный, зеленый).
	

	
	5. «Чудо-крестики 1»
	Придумывание образного названия предмета, составление целого из нескольких частей по простому алгоритму (цвет).
	

	
	6. «Черепашки»
	Поиск фигур по цвету (синий, желтый), группировка по размеру (большой, маленький).
	

	
	7.Фонарики»
	Определение формы фигур, называние размера (большой, маленький) и цвета. Составление целого из двух частей.
	

	
	8. «Черепашки»
	Поиск фигур по цвету (синий или красный), группировка по размеру (большой, средний, маленький).
	

	Октябрь
	1.«Фонарики»

	Поиск фигур по размеру (маленький), группировка по форме (круг, квадрат, треугольник).
	

	
	2.Квадрат «Воскобовича» (двухцветный)

	Складывание квадрата пополам по диагонали и получение треугольника. Образное называние формы.
	

	
	3. «Фонарики»
	Составление силуэта «дом» путем наложения двух частей на схему,  определение формы «стен» (квадрат) и крыши (треугольник). Понимание пространственных характеристик «верх», «низ». 
	

	
	4. «Чудо-крестики 1»
	Сравнение фигур по форме и размеру, называние формы и цвета геометрической фигуры (круг). 
	

	
	5. «Фонарики»
	Поиск фигур по форме, сравнение по цвету и размеру, определение различий (цвет и размер). 
	

	
	6. «Черепашки»
	Группировка фигур по цвету (красный, синий, зеленый, желтый)  и размеру (большой, средний, маленький). Определение размера (высота) фигур.
	

	
	7. «Черепашки»
	Сравнение по цвету, поиск по размеру.
	

	
	8. Квадрат «Воскобовича» (двухцветный)

	Складывание фигур «домик» разного цвета по образцу взрослого, беседа на тему «Кому нужен дом».
	

	Ноябрь
	1.«Фонарики»
	Составление силуэта «конфета» путем наложения трех частей на схему, определение формы фигур, понимание пространственных характеристик «слева», «справа».
	

	
	2. «Черепашки»
	Сравнение по цвету , поиск фигур по размеру.
	

	
	3. «Чудо-крестики 1»
	Составление целого (круг) из двух частей, придумывание образа к геометрической фигуре («на что похож?) 
	

	
	4. Квадрат «Воскобовича» (двухцветный)
	Сгибание квадрата пополам по горизонтали и получение прямоугольника заданного цвета, образное называние формы («как сумочка»), складывание фигуры «конфета».

	

	
	5. «Черепашки»
	Группировка фигур по размеру (большие),составление горизонтального ряда по цветам радуги, определение отсутствующей фигуры («какая черепашка исчезла?»).
	

	
	6. «Чудо крестики 1»
	Конструирование фигур-головоломок из двух, трех, четырех частей по простому алгоритму («слева», «справа», «верх», «низ»). Называние цвета (красный, зеленый, синий, желтый) 
	

	
	7. «Черепашки»
	Группировка по цвету и размеру, сравнение количества групп предметов.
	

	
	8. Квадрат «Воскобовича» (двухцветный)

	Самостоятельное складывание фигуры «домик».
	

	Декабрь




	1. «Чудо крестики 1»
	Составление силуэта «елочка» путем наложения частей на схему, определение формы (треугольник), сравнение по размеру (большой, маленький).
	

	
	2. «Разноцветные веревочки»
	Дорожка какого цвета ведет в гости к гномику.
	

	
	3. «Чудо-крестики 1»

	Творческое конструирование силуэта «Подарок к Новому году».
	

	
	4. «Лепестки»
	Сравнение по цвету (красный, синий, зеленый, желтый), понимание простой проблемной ситуации  и ее решение.
	

	
	5. «Фонарики»
	Группировка по форме или цвету. Круги эллера.
	

	
	6. «Чудо-крестики 1»
	Поиск по форме, составление круга из двух частей, понимание пространственных характеристик «посередине», «слева», «справа».
	

	
	7. «Черепашки»
	Группировка предметов по размеру, сравнение по цвету или размеру.
	

	
	8. Квадрат «Воскобовича» (двухцветный)
	Складывание геометрических фигур разной формы и размера путем их трансформации (большая и маленькая шоколадка). 
	

	Январь
	1. «Чудо крестики 1»
	Конструирование фигур-головоломок из двух, трех, четырех частей, сравнение по размеру, понимание простой проблемной ситуации и ее решение.

	

	
	2. «Черепашки»
	Группировка фигур по цвету и размеру, сравнение по цвету или размеру.
	

	
	3. Фонарики»
	Составление силуэта «машина» путем наложения частей на схему.
	

	
	4. «Лепестки»
	Поиск фигур по цвету, составление силуэта «цветок» из двух и трех частей по образцу, сравнение количества частей (много, мало).
	

	
	5. «Чудо крестики 1»
	Составление из фигур-головоломок башни по простому алгоритму (цвет), определение количества частей (четыре).
	

	
	6. Квадрат «Воскобовича» (двухцветный)
	Самостоятельное складывание фигуры «конфета», освоение пространственных отношений ( «левый», «правый», «верхний», «нижний»).
	

	
	7. «Черепашки»
	Сортировка по цвету.
	

	
	8. «Фонарики»
	Поиск фигур по цвету и форме, решение простых задач на изменение размера и цвета геометрической фигуры.
	

	Февраль
	1. «Логоформочки 3»
	Определение цвета (красный, зеленый) и формы геометрических фигур (круг, квадрат, треугольник), составление целого из двух частей, придумывание образа к геометрическим фигурам.
	

	
	2. Квадрат «Воскобовича» (двухцветный)
	Самостоятельное конструирование фигур «домик».
	

	
	3. «Черепашки»
	Определение размера фигур, называние цветов радуги, составление силуэта «флажок» путем наложения частей на схему, понимание пространственного расположения предметов по отношению друг к другу.
	

	
	4. «Фонарики»
	Сроавнение по форме и цвету, составление силуэта «домик» из двух частей по простому словесному описанию.
	

	
	5. «Логоформочки 3»
	Определение формы геометрических фигур (круг, квадрат, треугольник), сравнение по цвету и форме, составление силуэта «домик» по простому словесному описанию..
	

	
	6. «Черепашки»
	Поиск фигур по цвету и размеру, выкладывание по цветам радуги, сравнение группы фигур по количеству, составление силуэта «чебурашка» путем наложения частей на схему.
	

	
	7. «Лепестки»
	Отсчитывание заданного количества (четыре), называние цвета  (красный, желтый, оранжевый, зеленый, синий),  составление силуэта «цветок» по образцу.
	

	
	8. «Фонарики»
	Составление силуэта «неваляшка», путем наложения частей на схему, определение формы геометрической фигуры (круг и треугольник), конструирование знакомого силуэта по памяти.
	

	Март
	1. «Чудо крестики 1»
	Составление силуэта «мороженое» путем наложения частей на схему, придумывание и конструирование своего силуэта «мороженое».
	

	
	2. «Логоформачки 3»
	Поиск геометрических фигур по образному описанию, составление силуэта «грибок» и «лодочка» из двух частей по образцу, сравнение фигур по цвету или размеру.
	

	
	3. «Фонарики»
	Составление силуэтов «цветы» путем наложения частей на схему, сравнение их по цвету, беседа на тему «8 марта».
	

	
	4. «Логоформочки 3»
	Составление силуэта «грибок» и «лодочка» из двух частей по образцу и самостоятельно.
	

	
	5. «Черепашки»
	Поиск фигур по цвету и размеру, выкладывание из них горизонтальных рядов, сравнение групп предметов по количеству (три и четыре), счет до четырех.
	

	
	6. «Фонарики»
	Придумывание и конструирование силуэтов «игрушки».
	

	
	7. «Чудо крестики 1»
	Составление из фигур головоломок «лесенки» по простому алгоритму (цвет или количество частей) , решение простой проблемной ситуации.
	

	
	8. Квадрат «Воскобовича» (двухцветный)
	Самостоятельное складывание фигуры «конфета», трансформация ее в фигуру «конверт».
	

	Апрель
	1. «Фонарики»
	Составление силуэта «цветок» по образцу взрослого и схеме, сравнение по размеру.
	

	
	2. «Черепашки»
	Поиск фигур по цвету и размеру, сравнение по цвету.
	

	
	3. «Чудо-крестики 1»
	Составление силуэта «галчонок» путем наложения частей на схему, определение цвета, определение цвета и формы частей.
	

	
	4. «Фонарики» 
	Придумывание и составление силуэта «дом».
	

	
	5. «Черепашки»
	Поиск фигур по размеру и цвету, составление силуэта «башня».
	

	
	6. «Лепестки»
	Сравнение по цвету, составление из фигур горизонтальных рядов по простому алгоритму (цвет), понимание пространственных характеристик «Верх», «низ».
	

	
	7. Квадрат «Воскобовича» (двухцветный)
	Самостоятельное складывание фигуры «сумка», разного цвета путем сгибания пополам по горизонтали.
	

	
	8. «Логоформочки 3»
	Конструирование силуэта «грибок»по образцу, сравнение по цвету.
	

	Май
	1. Квадрат «Воскобовича» (двухцветный)
	Складывание фигуры «сумка» разного размера, понимание простой проблемной ситуации и ее решение.
	

	
	2. «Чудо-крестики 1»
	Составление силуэта «ослик» путем наложения частей на схему, придумывание и конструирование силуэта «тележка».
	

	
	3. «Черепашки»
	Группировка фигур по цвету и размеру, сравнение по цвету, понимание пространственного положения предметов относительно друг друга.
	

	
	4. Чудо-крестики»
	Составление «светофора» из фигур-головоломок по простому алгоритму (количество частей) , беседа «Для чего нужен светофор».
	

	
	5. «Фонарики»
	Составление силуэта «конфета» путем наложения частей на схему по простому алгоритму (цвет и пространственное расположение) 
	

	
	6. «Лепестки» 
	Называние цветов радуги, выкладывание горизонтального ряда из фигур, конструирование силуэта «цветок».
	

	
	7. «Квадрат «Воскобовича» (двухцветный)»
	Самостоятельное составление фигуры «конфета». 
	

	
	8. «Логоформочки 3»
	Сравнение по форме, придумывание образа к геометрическим фигурам («На что похож?) 
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